Statuten Abraumkommando Krefeld

allgemein

1.1

Zeiten
Das Treffen der Mitglieder findet zwischen 19* und 20% Uhr statt. Der erste Wurf erfolgt piinktlich um
20% Uhr. Die Kegelzeit endet um 23% Uhr.

1.2. Beitrag
Alle Mitglieder zahlen pro Kegelabend 10,00 € Beitrag. Gastkegler zahlen nur ihre erkegelten Strafen
1.3. Eintritt

1.4.

1.5.

Méchte ein Gastkegler dem Kegelclub beitreten, wird von allen Anwesenden Uber dessen Beitritt
abgestimmt. Ein Beitritt kann nur bei einem einstimmigen Beschluss erfolgen. Das Neumitglied hat den
zum Zeitpunkt des Eintritts durchschnittlichen Umsatz pro Kegelbruder zu zahlen. Bereits gezahlte
Beitrége als Gastkegler werden dabei angerechnet.

Austritt
Tritt ein Mitglied aus, werden alle gezahlten Beitradge der Kegelkasse gutgeschrieben.

Zahlung

Alle offenen Betrage sind bis zum letzen Kegeltermin eines Jahres zu entrichten. Sollte es einem Kegler
nicht moglich sein, den Betrag zu diesem Termin zu entrichten, so hat er pro Termin im neuen Jahr, an
dem noch AuflRenstande vermerkt werden, 5,00 € Zinsen zu entrichten.

Strafen

2.1.

entschuldigtes Fehlen

Fehlt ein Kegler aus wichtigem Grund und hat dies mindestens einem Kegelbruder, der am Kegelabend
anwesend ist, telefonisch, per SMS oder per E-Mail mitgeteilt, z&hlt seine Abwesenheit als entschuldigt
und zahlt dieselbe Strafe wie letztplazierte Kegelbruder.

2.2. unentschuldigtes Fehlen
Fehlt ein Kegler ohne mindestens einem Kegelbruder, der am Kegelabend anwesend ist, telefonisch,
per SMS oder per E-Mail liber dessen Fernbleiben und den Grund zu informieren, zahlt seine
Abwesenheit als unentschuldigt und zahlt das Doppelte der Strafe des letztplazierten Kegelbruders.

2.3. Verspéatung
Verspatet sich ein Kegler, so hat er pro verpasstem Spiel das Doppelte des Verlierers zu zahlen. Ein
Einsteigen in ein bereits begonnenes Spiel ist nicht mdglich.

2.4. Telefonieren
Verzdgert ein Kegler das Spiel, indem er telefoniert, so hat eine Strafe von 2,00 € zu entrichten.

2.5. Verlierer eines Spiels
Die beiden letzten Kegler eines Spiels zahlen jeweils 2,50 €. Sind acht oder mehr Kegler anwesend,
zahlen die letzten drei jeweils 2,50 €. Jedes 3. Spiel zahlen die Verlierer eine Runde ,Kurze® (beginnend
mit dem ersten Spiel).

2.6. Pudel
Wirft ein Kegler einen Pudel, d. h. die Kugel verlasst vor Erreichen des ersten Kegels die Bahn, so muss
er 0,20 € zahlen.

2.7. Klingel
Ist bei einem Wurf das Erténen der Klingel deutlich zu héren, so zahlt der Kegler 1,00 €.

2.8. Kugel holen
Wird eine Kugel von einem anderen Kegler abgefangen, bevor diese den ersten Kegel beriihrt, zahlt der
Werfer 2,00 €. Gelingt es dem Kegler nach dem Loslaufen nicht die Kugel abzufangen, so muss er die
2,00 € bezahlen.

2.9. Kugel bringen
Entgeht einem Kegler aus Unaufmerksamkeit, dass er nach einer vorher festgelegten Reihenfolge
seinen Wurf auszutiben hat und muss von einem Kegler durch das Bringen der Kugel dazu aufgefordert
werden, so muss er 2,00 € zahlen. Ist der Kegler jedoch nicht an der Reihe, so hat der Kegler, der ihm
die Kugel gebracht hat 2,00 € zu zahlen.

2.10. Kugel kommt zuriick
Bleibt eine Kugel nach erfolgtem Wurf auf der Bahn oder in der Rinne muss der Kegler 2,00 € zahlen.

Kegelfahrt

Alle Mitglieder werden aufgefordert bis zum vorletzten Termin eines Jahres, Vorschldge mit detaillierten
Angeboten einzureichen. An dem letzten Kegeltermin eines Jahres wird dann von allen Anwesenden uber
den besten Reisevorschlag abgestimmt.



